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PRAKATA  

 

Puji syukur kehadirat Allah SWT atas rahmat dan karunia-Nya sehingga 

buku Model Experiential Learning berbasis Deep Learning ini dapat diselesaikan. 

Buku ini disusun sebagai salah satu referensi dalam memahami dan 

menerapkan model pembelajaran yang mengintegrasikan pengalaman belajar 

dengan prinsip deep learning yang berkesadaran (mindful), bermakna (meaningful), 

dan menggembirakan (joyful).  

Perkembangan pendidikan menuntut pembelajaran yang tidak hanya 

berorientasi pada penguasaan materi, akan tetapi juga mampu membantu 

murid memahami, menerapkan, merefleksikan, dan mengembangkan 

pengetahuan melalui pengalaman yang relevan. Pada konteks tersebut, 

experiential learning memberikan kerangka pembelajaran melalui siklus 

pengalaman konkret, observasi reflektif, konseptualisasi abstrak, dan 

eksperimen aktif. Sementara itu, deep learning memberikan orientasi agar setiap 

pengalaman belajar berlangsung secara sadar, bermakna, dan 

menggembirakan. 

Penulis menyadari bahwa buku ini masih memiliki keterbatasan. Oleh 

karena itu, kritik, saran, dan masukan yang konstruktif sangat diharapkan 

untuk penyempurnaan buku pada masa mendatang. Semoga buku ini dapat 

memberikan manfaat bagi guru, dosen, mahasiswa, murid, peneliti, 

pengembang pembelajaran, dan berbagai pihak yang memiliki perhatian 

terhadap pengembangan pembelajaran yang berpusat pada murid. 

Akhirnya, penulis menyampaikan terima kasih kepada semua pihak yang 

telah memberikan dukungan, pemikiran, dan kontribusi dalam penyusunan 

buku ini. Semoga Model Experiential Learning berbasis Deep Learning dapat 

menjadi salah satu alternatif dalam menghadirkan pembelajaran yang lebih 
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sadar, bermakna, menggembirakan, dan mampu memberikan pengalaman 

belajar yang mendalam bagi murid. 

 

    Semarang,  Agustus 2026 

      Penulis 
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